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Bevezeto

A Vadak Ura kartyajaték egy természettudomanyos kartyajaték, melybdl tobb,
mint nyolcszdz féle lap Ilétezik, lehetséget adva a kiilonbozo
természettudomanyi témakorok jatékos feldolgozéasara. A lapok nem csak
kartyajatékok, csoportos jatékok, kvizjatékok alkotdi, hanem tarsasjaték is
késziilt hozzajuk. A kiilonféle jatékok lehetové teszik, hogy minden korosztaly,
egészen az 6vodastol az egyetemistaig megfeleld kihivast talaljon benne.

Bar a jaték, a jatékkartyak felépitése miatt els6 ranézésre bonyolultnak latszik,
a gyerekek hamar kiismerik és kdnnyen hasznaljak.

A jatékokhoz késziilt csomagok nem csak allatokat, ndvényeket és gombékat,
hanem a stratégiai jatékban fontos asvanyokat, helyszineket, épitményeket,
kiegészitOket és tigynevezett triikkk lapokat is tartalmaznak.

Az oktatocsomagok allatokbdl, ndvényekbdl, gombakbol, egysejtiiekbdl,
baktériumokbol és virusokbol allnak. Minden csomag 32 lapot tartalmaz.

A csomagok szabadon keverhetdk, varialhatok a foglalkozasok jellegétol
fiiggden.

Eddig elkésziilt jatékcsomagok:

Lombhullaté erdék, Fiives pusztak, Szavannak, Esbéerddk, Sivatagok,
Hegyvidékek, Haziallatok, Tavak-folyok, Tengerek-Oceanok.

Eddig elkésziilt oktatocsomagok:

Vizek, vizpartok élovilaga (természetismeret 6.)
Meérsékelt v él6vilaga (biologia 7.)

Halak, Madarak, Eml6sok 1, Emlésok 2, (biologia 7.)
Korokozok (biologia 10.)



Jatékkartyak

1. Allatok

Az allat akciopontja
| ~—Az allat neve magyarul és a tudomanyos neve
Az allat sorszama
ZIrl— Az allat ereje és taplalkozasa (itt: névenyevo)
-1 |~ Erzékszervek: latas, hallas, szaglas
i | — Kulonleges tulajdonsagok (itt: csapat, magyarorszagi)
5 | — Térkeép az allat el6fordulasarol
i | — Erdekességek
o | — Expedicios pontszam (Id. Expedici6 jaték)
il | — Ar (Expedicio és Szafari park jatékok)
4 | — Az allat csoportja (itt: eml&s) és az utddok szama
— Expedicios jel (Id. Expedicio jaték)

Akcidpont: a kartya pontértéke.

Sorszam: A jatékhoz tobb szaz lap létezik. Ezek sorszama itt van feltiintetve.
Az éllat ereje: Minél nagyobb szam van itt, annal nagyobb méretli/tomegili az
allat.

Taplalkozas: a zold szin a novényevo, a piros a ragadozo, a lila a mindenevd, a
kék a rovarevo, a barna a dogevo, a sarga pedig a planktont, vagy humuszt
fogyaszto.

Erzékszervek: 0-5 -ig terjedd szam

Kiilonleges tulajdonsagok: 1d. kovetkezo oldal.

Expedicios pontszam: Minél magasabb, annal ritkabb az allat.

Ar: A tarsasjatékokban van szerepe.

Az éllat csoportja: a csoportok szinei: Eml6s: narancssarga, Madar: sziirke
Hiillé: vilagoszold, Hal: sotétkék, Kétéltii: vilagoskék, fzeltlabu: piros,
Puhatestii: sarga, Féreg: barna, Szivacs: halvanysarga, Csalanozo: bibor,
Oshiill: lila, Tiiskésbérii: sotétzold.

Expedicios jel: Az Expedicio tarsasjatékban van szerepe.



A kartyakon levé jelek jelentése:

Az allat Magyar-
orszagon is el6-
fordul

Az allat asni,
vagy turni szo-
kott élelem utéan,
esetleg Uregben
él, vagy ureget
készit maganak.

0

Az allat éjszaka
és nappal is ak-

C\

Az allat véde-
kezése 1-el né.
Valamiféle pan-
céllal, vagy veé-
delmi berende-
zéssel rendel-

g

Maszas: az allat
kénnyen felma-
szik fara, vagy
falakra.

[”'/\

&

4
Téli alom: az
allat a hideg id6-
szakban téli
alomba vonul.

tiv.

Az allat csapat-
ban, vagy par-
banél.

Védett allat.

Replé allat

kezik. )
o

Mérgezé allat. 1,
2, vagy 3 ver-
csepp jelzi a
mérgezeés su-
lyossagat.

@

Uszni tudé, vagy
jo6luszo allat.

Ejszakai allat.

Ha az allatot
épitéshez hasz-
nalod, +1-et
épithetsz vele
minden kérben.

d

Az allat atta-
madhat a védo-
soron akkor is,
ha a kézpontban
van és akkor is,
ha a hataron

g

A lap gyogyit
egy meérgezest,
ha felhasznalod.
Két csepp kett6t
gyogyit. A lap a
gyogyitas utan a
gydjtébe kerul.

van. @

Az allat egy
koérben kétszer
tamadhat.




@

Csapda. A meg-
csapdazott allat

¥

Csapda. A meg-
csapdazott allat

¢

Az ilyen jellel
ellatott lapokat
csak bizonyos
feltételekkel
lehet ledtni. (Itt
8-aserd).

elpusztul. nem tamadhat
abban a kérben.
.
k+1 '
A

Ha a lap aktiv,
akkor +1 Ap-t
hoz kérénként.

Az allatok véde-
kezése 1-elné.

@

Tengeri allat.

&
g

Az allatok ereje
1-elné.

Parazita. Ko6-
ronként 1 Ap-t
lophat egy ellen-
féltél.

Megakadalyoz-
za egy parazita
Ap lopasat.

A

Huzé. A jatékos
+1 (vagy tobb)
lapot huzhat
koronként. g Ny

9

Dogevd. Ha a
gyljtében van
mar allat, akkor
azereje 1-eln6.

Orzé6: ha a koz-
pontban van, a
tobbi jatékos
allatait meg-
nézheti.

Q
0

Orzé: ha a koz-
pontban van, a
tébbi jatékos
lapjait meg-
nézheti.

Csapdafigyelé.
Megnézheti ta-
madas el6tt az
ellenfele csap-
dait.

A4
Ha az allat a
kézpontban van,
a masik jatékos
kezébdl a gydj-
tébe vihet egy
lapot.

/\
Iy i
s

Szimbionta (sar-
ga alapon). A
vele egy posz-
ton levd allatok
erejét noveli 1-
el.




2. Gombak, novények, mikrobak
Yy Akcidpont — 2

_— Eléfordulas —_|

W =
16120, kedvell

gombafaj. X
Felhasznélva a fallotoxinok.

e Az élélény o W
— agombak
k6zé tartozik

A gombakat alul kézépen egy gomba jelzi, mig a
névényeknél egy falevél van ugyanezen a helyen. A
mikrobaknal itt egy vizcsepp talalhato, de baloldalt
alul, ahol a gombaknal és a novényeknél ,pénzt”
talalunk, a mikrobaknal virus, baktérium, vagy

egysejtll (protoctiszta) jel lathato.
e




3. Asvanyok, triikkok, helyszinek, épitmények, kiegészit6k

Kalcium (Ca)
Atomtomeg: 40.1

=

A jatékban a csapdak szerepét toltik
be az asvanyok, mig a kiilonb6z6
allati termékek, vagy vegyiiletek
triikkokként szerepelnek. Ezeknek a
stratégiai jatékban van szerepe.

~ A csapda hatasa e

Propolisz

™~ Milyen allatokra hat

Ugyanigy a helyszinlapok, kiegészit6k és épitmények
is a stratégiai jatékban szerepelnek.

A csapda kivédése

A lap hatasa

:
Az itt €16 él6lényekre hat. % 2
& S— =\
:
Ennyi
fordul6 alatt

épithetd fel T8

Az |
kiegészits epmggz
hatasa

Csak erre az
allatcsoportra
tehet6 ra

A kipusztult allatokon ez a
jelzés lathato:




Jatékok ovodas kortol

1. Vidd el a parjat!
Megfigyelokészség és koncentraciokészség fejlesztd jaték.
Korosztaly: 3 éves kortol
Létszam: 2-6 6
Jatékidé: 10-20 perc
A megkevert és leforditott paklibol minden jatékos hiiz 6t lapot.
Az els6 jatékos kivalaszt egy jelet valamelyik kartyajan, majd a lapot leteszi és
elmondja, hogy mire gondolt. A tobbi jatékos sorban egymas utan tesz ra egy-
egy lapot az 6ramutatd jarasanak megfeleléen. Akinek utoljara sikeriilt a
kivalasztott jellel rendelkezd lapot ratennie, az viszi a kartyakat. Ezutan
mindenki hiz egy lapot.
A kovetkez6 fordulot az kezdi, aki az el6z6 korben nyert.
A jatékban nem csak az allat kartydk hasznalhatok, hanem a helyszinek

(foldgomb), csapddk, betegségek, kiegészitok (csont), ndvények, gombak,
épitmények is.

2. Mire gondoltam?
Megfigyelokészség, kommunikacio és koncentraciokészség fejleszto jaték.
Korosztaly: 4 éves kortdl
Létszam: 2-6 6
Jatékido: 10-20 perc

Sziikséges: papir, iroeszkoz



Barkodba jaték a Vadak Ura kartyakkal. A jatékosok megbeszélik a sorrendet,
majd kiteritik az Gsszes kartyat képpel felfelé. Az elsé jatékos kivalaszt egyet a
lapok koziil ugy, hogy a tobbiek kozben becsukjak a szemiiket, majd felirja a
papirra. Ezt a lapot kell a tébbieknek kitalalni.

A jatékosok sorban kérdezhetnek egyet-egyet (pl: Mérgez3?, Repiil?, Allat?,
Novény?, Tud uszni?, Téli almot alszik?, Aso a jele? stb.). Minden kérdés utan
egyszer ra is kérdezhetnek. Ha nem talaljak el a valasztott lapot, a kdvetkezd
jatékos jon.

A vélasz csak igen, vagy nem lehet!

A jatékot az nyeri, aki els6ként talalja ki, hogy a masik melyik lapra gondolt.

3. Vadmemoria

Megfigyel6keészség és koncentraciokészség fejlesztd jaték
Korosztaly: 5 éves kortdl.

Létszam: 2-4 f6.

Jatékido: 10-15 perc

A paklibol ki kell valogatni az allat kartyakat és ezekkel a lapokkal lehet
jatszani!

A jatékosok szétszorva leforditjadk az Osszes kartyat. A feladatuk az, hogy
egyforma tulajdonsagokkal rendelkez6 lapokat taldljanak. Minimum kettd, de
maximum négy lapot fordithatnak fel egyszerre. Ha a felforditott lapok kdzott
van olyan tulajdonsag, amiben mindegyik megegyezik, akkor megkapjak a
kartyakat. Ha nincs, akkor vissza kell forditani! A jaték akkor ér véget, ha a
leforditott lapok kdzott mar nem lehet part talalni.

A jatékosok egymas utan fordithatnak az 6ramutaté jarasanak megfelelden.
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4. Allatmenték
Kooperativ jaték.
Korosztaly: 6 éves kortol
Létszam: 2-4 6
Jatékidé: 10-20 perc
Sziikséges: dobokocka

A jatékosok leraknak korbe legalabb tiz leforditott allatkartyat (Id. lent). Ezeket az
allatokat kell kiszabaditani. A maradék lap koziil valasztanak maguknak egy allatot.
Ezzel az allattal kell kiszabaditaniuk a fogsagba esett allatokat. A valasztott lapot
az egyik leforditott allat mellé¢ kell helyezni. Ezutdn valasztanak egy allatot,
amelyik az orvvadasz lesz. Ezt szintén egy leforditott kartya mellé kell helyezni.
A jatékosok egymads utan dobnak, majd a dobott szamot barmilyen irdnyban a
kéartyak mellett haladva lelépik. Amelyik allat mellé 1épnek, azt fel lehet forditani.
Ha minden jatékos lépett, dobniuk kell az orvvadasznak is. Az orvvadasz mindig az
oramutatd jarasanak megfeleld iranyban 1ép! Amelyik allat mellé 1€p, azt ismét
elfogja, ezért ujra le kell forditani.
Ha az orvvadasz olyan mezore 1ép, ahol jatékos all, akkor a jatékos is fogsagba
kertil. Ennek a jatékosnak is be kell allnia a foglyul ejtett allatok kozé. Csak gy
szabadulhat, ha egy jatékostarsa ralép és kiszabaditja! A kiszabaditott jatékos jra
elindulhat, hogy megmentse az allatokat!

Ha egy jatékos ralép az orvvadaszra,

=7 <> D O akkor az orvvadasz tovabb menekiil a

legkozelebbi még fogsagban levo

(5 Q? dllathoz (vagy jatékoshoz). A jatek
4

akkor ér véget, ha az orvvadasz mar
nem tud hova menekiilni, azaz minden

IN O D<> allatot  (és  jatékost)  sikerilt
=

kiszabadjitani.
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5. Ki vagyok én?
Megfigyel6készség, kommunikacid és koncentraciokészség fejlesztd jaték.
Korosztaly: 6 éves kortol
Létszam: 2-6 £6
Jatékidé: 10-20 perc

Jaték eldtt érdemes kivalasztani annyi él6lényt, amennyit a gyerekek még meg
tudnak jegyezni. Ezutan minden jatékos hiiz egy lapot a leforditott, dsszekevert
paklibol, de nem nézheti meg, hogy mit huzott, hanem a homlokara kell tennie.
Mindenkinek az a feladata, hogy kitalalja, melyik lapot hizta. Sorban tehetnek fel
egy-egy kérdést, amire a tobbiek igennel, vagy nemmel valaszolhatnak. Ezutan
tippelhetnek is. Ha nem talalt, a kdvetkez6 jatékos jon. Az a jatékos nyeri, aki
els6ként jon ra, hogy melyik kartyat htizta. Ha van id6 ra, érdemes kivarni, mig
mindenki megfejti, hogy ki is 6.
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Jatékok iskolas kortol

6. Vadaszat

Megfigyelokészség, kommunikacid, kreativitds ¢€s koncentraciokészség
fejleszto jaték.

Korosztaly: 7 éves kortol
Létszam: 2-6 £6, vagy 2-6 csapat
Jatékido: 10-20 perc

Activity jaték Vadak Ura kartyakkal. A jatékosokat/csapatokat meg kell szamozni,
majd kijon egy jatékos és huz egy Vadak Ura kartyat. Nem szabad beszélnie, csak
mutogatnia, vagy rajzolnia (irni tilos!) szabad. A megoldast be lehet kiabalni, de
aki rosszul tippel, az, vagy a csapata arra a forduléra kiesik a jatékbol.

7. Kviz

Megfigyelokészség, értelmi intelligencia €s koncentraciokészség fejlesztd
jaték.

Korosztaly: 7 éves kortol
Létszam: 2-6 £6, vagy 2-6 csapat
Jatékid6: 10-20 perc

A jatékosok kapnak két percet, hogy atnézzék a kartyakat. Ezekrél fog kérdezni a
jatékvezetd (csapatban), illetve a soron kovetkezd jatékos (egyéniben). A két perc
leteltével a kartyakat 6ssze kell keverni, majd a jatékos/jatékvezeto kihuz egy lapot
¢s allitasokat mond rola. Ez lehet a lapon levo érdekesség is, de lehet az is, hogy
eml6s, madar, 3 tojast is rakhat, stb. A 1ényeg, hogy az allitas igaz legyen. Az a
jatékos/csapat nyer, aki elészor mondja ki a jo megoldast. Ha valaki rosszul tippel,
abbdl a fordulobol kiesik.
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8. ACE Ventura — Az allati nyomozo
Megfigyelokészség, kommunikacio €s koncentraciokészség fejleszto jaték.
Korosztaly: 7 éves kortol
Létszam: 2-6 6
Jatékidé: 10-30 perc

Ebben a kartyajatékban a jatékosok feladata, hogy megtalaljak a masik jatékos
altal kivalasztott lapot. A jatékot ketten, vagy tobben is jatszhatjak, de minél
tobben vannak, annal nehezebb a jaték és annal tovabb tart.

A jaték menete:

A jatékosok megkeverik a lapokat (minimum 20), majd elhelyezik szabalyos
rendben az asztalon (pl. 5 sorban 4-4 lapot husz lap esetében). Minden jatékos
kivalaszt egy kartyat, amit majd a tobbi jatékosnak meg kell keresnie. Ezt a
lapot feljegyzik maguknak ugy, hogy a tobbiek ne lassak. Ezen késobb mar nem
lehet valtoztatni.

A nyomozas: Minden jatékos egymas utan mond egy-egy allitast a kdvetkezd
modon:

-A sajat maga altal valasztott laprol nem mondhat semmit!

-A tobbi lap kozil kivalaszt egyet és arr6l mond egy tulajdonsagot, majd
megmondja, hogy ez a lap milyen tavolsagban van az ¢ valasztott lapjatol.

(pl. Az én allatomtol két lapnyira van egy repiilni tudo allat, vagy az én
allatomtol harom lapnyira van egy 100-as értékii allat).

-Ugyanaz a tulajdonsag nem szerepelhet kétszer! (P1. ha mar volt repiilni tudo,
akkor ez a tulajdonsag nem szerepelhet tobbszor az allitasban.)

-Ha a tulajdonsagnak értéke van, akkor azt meg kell nevezni! (PI testhossz, erd,
pont, érték, tomeg, stb.)

A tobbi jatékosnak a kapott informaciok alapjan kell rajonnie, hogy melyik lap
a kivalasztott.

Ha a nyomozo rosszul tippel, akkor egy fordulobol kimarad!
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A jatékos annal t6bb pontot kap, minél kevesebb kérdésbol sikeriil kitalalnia a
keresett lapot. A jatékot az nyeri, akinek harom fordul6 utan tobb pontja van. A
maximum kaphat6 pontszam 21. Minden feltett kérdéssel egy pontot veszit a
kérdezo, illetve ha rosszul tippel, akkor kettdt, mivel egyszer ki kell maradnia.

Példa (1d. lenti harom lap): A valasztott lap mellett éjszakai allat van.
A valasztott laptdl kettovel mérgezo allat van.
A jaték ideje: 15-20 perc

Valasztott lap

=N 7 -
1 {é} tKorcr\és Keresztespok (Araneus diadematus)

2cm

x
Erdei fiilesbagoly (Asio otus)
%2

VUK Nr..011 Vi

9. Taplaléklanc kereso

Megfigyelokészség, értelmi intelligencia €s koncentraciokészség fejlesztd
jatek.

Korosztaly: 8 éves kortol
Létszam: 2-6 6
Jatékidé: 5-10 perc
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Ebben a jatékban a csapatnak szét kell valogatni a kartyakat élohely szerint, majd
taplaléklancot kell alkotniuk a lerakott lapokbol. A taplaléklancok helyességét a
jatékvezetd ellendrzi.

10. Halmazok

Megfigyelokészség, értelmi intelligencia és koncentraciokészség fejlesztd
jatek.

Korosztaly: 8 éves kortol
Létszam: 2-6 6

Jatékido: 5-10 perc

A jatékosok feladata, hogy a jatékvezet6 altal meghatarozott halmazokba rendezzék
a lapokat. Az allatokat példaul taplalkozas, besorolas, él6hely, vagy szaporodas
alapjan lehet csoportositani. A ndvényeket a besorolasuk, megporzdsuk modja,
elterjedéstik alapjan lehet jol halmazokba tenni, de egyéb szempontok is
kitalalhatok.

11.Villamvadaszat

Megfigyelokészség, értelmi intelligencia €és koncentraciokészség fejlesztd
jaték.

Korosztaly: 8 éves kortol

Létszam: osztaly/2-6 fés csoportok

Jatékido: 5-20 perc

Az els6 csoport kivalasztott jatékosa 60 masodpercet kap, majd sorban felhiz a
leforditott kartyak koziil és szavakkal koriilirja a huzott lapot. Az él6lény nevét,

vagy annak részét nem mondhatja ki! A csapattarsainak minél tobb él6lényt el kell
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talalnia. Az a csapat nyer, amelyik egy perc alatt a legtobb él61ényt talalja el. Tobb
forduloban célszerii jatszani, hogy minél tobben sorra keriiljenek a koriilirdsban.
Ha a htizott lapot a jatékos nem tudja szavakkal leirni, akkor passzolhat és htizhat
egy masik lapot. Egyébként a kdvetkezd lapot akkor hiizhatja, ha a csapattarsai
kimondtak az allat teljes nevét.

Nehezebb verzioban csak rajzolni lehet, beszélni nem. Ilyenkor célszerti 2 percet
adni. Még nehezebb verzidoban csak mutogatni lehet. Ilyenkor legalabb 3 percet kell
adni.

12.Kinek lesz elobb allatkertje?

Megfigyelokészség, értelmi intelligencia és koncentraciokészség fejlesztd
jaték.

Korosztaly: 8 éves kortol
Létszam: 2-4 16
Jatékido: 10-20 perc

Ebben a kartyajatékban a jatékosok feladata, hogy benépesitsék az
allatkertjiiket. A jatékban a Vadak Ura kartyajaték allatkartyait lehet
felhasznalni. A jatékot az nyeri, akinek els6ként sikeriil benépesiteni az allatkert
Osszes helyét.

A jaték menete:

A jatékosoknak egy db 5 allatos, 1 db 4 allatos, 2 db 3 allatos és 2 db két allatos

teriilete van. Egy teriiletre csak olyan allatok helyezhet6k, melyeknek van

legalabb egy kozos tulajdonsaguk.

A legfiatalabb jatékos kezd. Felvaltva htiznak egy-egy lapot a megkevert,

leforditott Vadak Ura paklibol, majd az allatokat elhelyezik a teriileteken. Ha a

kihtizott lapot mar sehova nem tudjak elhelyezni, akkor vissza kell tenniiik a

pakli aljara.

Ha a jatékos at akarja rendezni az éallatkertjét, akkor arra egy fordulot fel kell

hasznalnia, azaz abban a forduldban nem htizhat!

Ko6z6s tulajdonsag lehet: él6hely (pl. mindegyik él Europaban), taplalkozas (pl.

mindegyik novényevo), kiillonleges tulajdonsag (pl. mindegyik repiil),
17



egyforma érzékszervek (pl. 4-es latas), vagy a kozos taxon (pl. mindegyik

emlos).
Példak teljes allatkertekre:

1. teriilet: 5 db Magyarorszagon €16
2. teriilet: 4 db europai

3. teriilet: 3 db repiil

4. teriilet: 3 db mérgezo

5. tertilet: 2 db repiil

6. teriilet: 2 db névényevo

vagy

1. tertilet: 5 db ragadozo
2. teriilet: 4 db 5-0s latasa
3. teriilet: 3 db kipusztult
4. teriilet: 3 db madar

5. teriilet: 2 db 2-es latasu
6. teriilet: 2 db éjszakai

Az allatkert:

Q00

\ /
/ /
'3
v,
N\
/
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Veszélyes
allat

Tavceso

Sator

Toltény

Térkép

Nagyito

Aso

Elelmiszer

Kutatéhajo

Kotél

Hordé

Motorcsonak

Zseblampa

Kés

Egészségligyi

készlet

Teherhordod bensziilott

Terepjaro
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A jatékokhoz jo szorakozast kivanunk!

Fehér Sélyom Kiado
Cim: Pécs, Lotér dilo 3.
Honlap: www.fehersolyom.hu
e-mail: fehersolyomkiado@gmail.com
Felel6s kiadé: Helstab Akos

Telefon: +36 30 3622632
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